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Type applet 
Gesloten

Activeren
Nadat een vlakke meetkunde figuur is getekend, kan dit applet worden geactiveerd:  bewerken,dynamische basisomgeving
Omschrijving

Dit applet is specifiek ontworpen voor modellen, waarin van een vlakke meetkunde figuur, op traditionele manier geconstrueerd, kan worden geëxploreerd. Alle Geocadabra-functionaliteit die hierbij meestal niet nodig is, is hierbij onzichtbaar, waardoor de gebruiker zich kan concentreren op meetkundige eigenschappen van het model.
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De gebruiker kan echter te allen tijde het applet sluiten en weer met het model verder werken in een volledige Geocadabra-omgeving, maar ook later weer terugkeren naar de dynamisch-gesloten omgeving.

De functionaliteit van de meeste andere dynamische software is aanwezig. Door de sobere vormgeving (weinig menu’s, weinig knopjes) kan de gebruiker snel de gewenste commando’s vinden. Echter geavanceerde Geocadabra-commando’s zijn tijdelijk niet beschikbaar. Men kan echter het applet verlaten, en met de tekening verder werken met de volledige Geocadabra-functionaliteit, om eventueel late weer terug te keren in de dynamische omgeving.

Links staan knopjes die bij alle Geocadabra-basistoepassingen aanwezig zijn: kopiëren, printen, verandering lettergrootte, figuur verschuiven en het rekenapparaat.

In het midden op de bovenste regel staan de knopjes voor de dynamische besturing. Elk icoon beschrijft de functionaliteit, waarbij vanuit de blauwe elementen nieuwe (rode of zwarte) elementen worden gemaakt. Op de volgende pagina staat van elk icoon de functionaliteit kort in een tabel beschreven.
Wanneer op zo’n knopje wordt geklikt met de rechter muisknop, verschijnt een lijst met commando’s. Kies het gewenste commando, waarna de functie (en icoon) van het knopje is veranderd in het gekozene.

Het actieve commando kan worden herkend aan een plusteken op het betreffende knopje.

In het midden op de onderste regel staan knopjes voor vergroten, verkleinen, verwijderen, ongedaan maken en opnieuw uitvoeren, tekening opslaan, lettertype, puntnamen aan/uit en de configuratie-instellingen.
In de menu’s zijn de gebruikelijke commando’s terug te vinden. Met het commando opties, attributen tonen verschijnt een blokje instelmogelijkheden voor kleur, lijn- en puntdikte.
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	Versleep punt
	Verplaats punt met muis
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	Schiet punt
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	Schiet punten
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	Draai om punt
	Klik element en rotatiecentrum
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	puntvermenigvuldiging
	Klik element, punt en factor (in tekst)
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	Teken punt op klikpositie
	Teken punt op klikpositie
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	Teken midden van lijnstuk
	Klik lijnstuk
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	Teken midden tussen twee punten
	Klik twee punten
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	Teken lijn door twee punten
	Klik twee punten
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	Teken lijnstuk tussen twee punten
	Klik twee punten
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	Teken halve lijn door twee punten
	Klik twee punten, eerste punt is beginpunt
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	Teken vector
	Klik twee punten, tweede punt is pijlpunt
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	Teken veelhoek
	Klik punten, laatste punt = eerst punt
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	Teken cirkel
	Klik middelpunt en cirkelpunt
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	Teken cirkelboog
	Klik middelpunt en uiteinden

	[image: image16.bmp]
	Teken kegelsnede
	Klik 5 punten
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	Teken loodlijn
	Klik punt en lijn
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	Teken evenwijdige lijn
	Klik punt en lijn
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	Teken middelloodlijn
	Klik lijnstuk
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	Teken deellijn
	Klik 3 punten, het hoekpunt eerst
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	Teken somvector
	Klik twee vectoren
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	Maat overbrengen
	Zie controlevenster
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	Meetkundige plaats
	Klik punt, lijn(stuk) of cirkel(boog) en punt
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	Lijnspiegelen
	Klik punt, lijn(stuk) of cirkel(boog) en spiegellijn
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	Puntspiegelen
	Klik punt, lijn(stuk) of cirkel(boog) en spiegelpunt
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	Verschuiven
	Klik punt, lijn(stuk) of cirkel(boog) en schuifvector
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	Draaien
	Klik punt, lijn(stuk) of cirkel(boog) en rotatiecentrum
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	Puntvermenigvuldigen
	Klik punt, lijn(stuk) of cirkel(boog), centrum en factor (in tekst)
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	Inversie
	Klik cirkel en te inverteren punt
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	Tekst toevoegen
	Klik positie en vul invoervenster in
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	Markeer hoek
	Vul invoervenster in
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	Fixeer of maak los
	Klik punt om dit te fixeren of los te maken
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	Zet spoor aan of uit
	Klik punt om ervan het spoor aan of uit te zetten
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	Maak (on)zichtbaar
	Klik element om dit (on)zichtbaar te maken
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	vul
	Klik in een te vullen afgesloten gebied
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	Assenstelsel 
	Vul invoervenster in


Afsluiten

Klik op het rode kruisje rechtsboven, of kies bestand, terug naar Geocadabra
Tips

· Het helpknopje (met het vraagteken) toont informatie bij het gekozen commando.  
· Wanneer een Geocadabra-commando gewenst is, maar niet beschikbaar, keer dan naar de algemene Geocadabra-interface terug (bestand, terug naar Geocadabra), voer het commando uit, en keer dan weer terug naar deze dynamische omgeving (bewerken, dynamische basisomgeving).
· Print de bovenstaande tabel om naast het toetsenbord te leggen als referentiekaart.[image: image37.bmp][image: image38.bmp]
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