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De recursieformule, in dit geval lineair

Grafiektypen

Tijd = tijdgrafiek, horizontale as: tijd; verticale as: u-waarden

Web = webgrafiek; beide assen: u-waarden

Recursie type (gebruiker bepaalt de invulling van de witte velden)
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 (bijvoorbeeld logistische groei)
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 (wiskunde-B)

Omschrijving

Nadat de startwaarden en formule is ingevoerd, kan gekozen worden voor tijd- of webgrafiek. Zie je wiskundeboek voor de omschrijving van deze begrippen.

Na deze keuze (tijd of web) kan geklikt worden op [(Her)start]. Het programma rekent de gegevens door, en kiest een geschikte assenindeling.

Naast het gekozen grafiektype staat een trace-knopje 
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. Telkens wanneer hierop wordt geklikt, wordt het volgende grafieklijntje erbij getekend.

Tijdens het analyseren wordt elk volgend berekend punt aan de tabel in het applet toegevoegd.

Nadat (een deel van) de grafiek is getekend, kan op een handje onder de u(nMin)-waarde worden geklikt. Hierdoor verandert de startwaarde, en wordt de grafiek opnieuw getekend. Op deze wijze kun je onderzoeken, welke invloed de keuze van de startwaarde heeft op de recursie. Bijvoorbeeld om te onderzoeken bij welke startwaarde er convergentie,  divergentie of een deadlock optreedt.

Tips

· Tijdens het tekenen kun je met de [assenstelsel]-knop 
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  de gekozen asgrenzen aanpassen, of bij een tijdgrafiek de maximale tijdwaarde (=tmax) aanpassen.

· Met de [tekenkleur]-knop kun je op elk gewenst ogenblik de grafiekkleur aanpassen




� EMBED PBrush  ���








[image: image9.png]115
nMin=[0  u(nMin)- [

(Herlsatt Tekerklew | <ul|
u(n)-[os  *u(n-1) + [0
Graekype Recusie Ype
© Tidlms= [iG) & Lineai

C Kadrasch

@ web  Algemeen
n il 3

0 51778 E

i 07018

2 513888

5 51.0883

4 51,0385

s 51.3853

s 532

7 51,6059 v




Applets
recursie

        1(1)

[image: image10.png]


_1113733264.unknown

_1113733313.unknown

_1113734075

_1113733919

_1113733286.unknown

_1113733207.unknown

_1113731416

