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De belangrijkste knoppen
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Onder de menubalk bevindt zich de knoppenbalk. Deze is hiernaast gedeeltelijk afgebeeld.

De eerste vier knopjes zijn hiernaast genummerd. Het zijn knopjes voor veel voorkomende commando's, die ook terug te vinden zijn in een van de menu's. Het is echter handig wanneer u ze direct ter beschikking hebt. 
  (     (     (    (    (
De meeste knopjes hebben twee betekenissen, afhankelijk of je er met de linker muisknop op klikt of met de rechter muisknop.

Knopje ( betekent: een nieuwe tekening starten;

Knopje ( betekent: een bestand openen; (rechter muisklik = kies een recent opgeslagen bestand )
Knopje ( betekent: de huidige tekening opslaan; (rechter muisklik = sla de tekening op onder een nieuwe naam)
Knopje ( betekent: de huidige tekening afdrukken; (rechter muisklik = maak een zwart-wit afdruk)
Knopje ( betekent: kopieer de tekening naar het klembord. ; (rechter muisklik = maak een zwart-wit kopie)
Technisch detail bij klembord-kopieren: Maak de tekening op het beeldscherm zo groot mogelijk, kopieer-en-plak hierna de tekening naar de tekstverwerker, en verklein de kopie binnen de tekstverwerker. Hierdoor krijg je een optimale resolutie en fraai resultaat. Worden de lijntjes wat te dun in dat geval, teken dan het object vooraf in een dikkere lijndikte!

Verderop op de balk:[image: image12.wmf] 
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Indien met je linker muisknop geklikt:

Knopje (: vergroot de tekening (met factor zoals ingesteld in configuratie venster). 

Knopje (: verklein de tekening (met factor zoals ingesteld in configuratie venster).

Knopje (: Markeer rechthoekig deel van scherm, bijvoorbeeld om dit te vergroten of te kopiëren.

Knopjes (: (herhaald) (on)gedaan maken (( = undo en ( = redo).
Na een klik op knopje [image: image2.png]


 kun je ergens op de tekening klikken met de linker muisknop. Houd hierna de linker muisknop ingedrukt, terwijl je de muis versleept. Er wordt een gestippelde rechthoek zichtbaar, waarvan het geklikte punt en de muispositie twee overstaande hoekpunten zijn. Zodra je de muisknop los laat, verschijnt er een popup menu bij, waarin je kunt kiezen, wat met de inhoud van de gestippelde rechthoek moet gebeuren. Kies je voor vergroten, dan wordt de tekening vergroot tot het gebied binnen de rechthoek optimaal op het scherm past. Zo kun je bijvoorbeeld bij een getekende grafiek inzoomen op een detail. Kies je voor kopiëren, dan wordt de inhoud van de rechthoek op het klembord geplaatst.

Hieronder is links een deel van de tekening geselecteerd.

Na het kiezen van vergroten verschijnt de rechter tekening 

hieronder.
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Verderop op de balk: 
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Indien met je linker muisknop klikt:

Knopje (: voeg (een naar eigen inzichten aangepast) assenstelsel toe.

Knopje (: toon-lengtes-van-alle-lijnstukken-schakelaar.

Knopje (: toon-ribben-schakelaar. (Welke lijnstukken zijn wel ribben (=gekleurd) en welke niet (=lichtgrijs).)

Knopje (: toon/verberg-namen-bij-alle-punten-schakelaar.

Knopje (: toon/verberg -namen-bij-alle-hele-lijnen-schakelaar.

Knopje (: toon/verberg -namen-bij-alle-cirkels-schakelaar.

Indien met je rechter muisknop klikt:

Knopje (: menu om onder andere assenstelsel aan/uit te schakelen en as-grenzen te wijzigen.

Knopje (: elke ribbe wordt niet-ribbe, en omgekeerd.

Knopje (: elke vermelde lengte verdwijnt, terwijl elke niet vermelde lengte verschijnt.

Knopje (: elke zichtbare puntnaam verdwijnt, terwijl elke niet zichtbare puntnaam verschijnt.

Knopje (: elke zichtbare lijnnaam verdwijnt, terwijl elke niet zichtbare lijnnaam verschijnt.

Knopje (: elke zichtbare cirkelnaam verdwijnt, terwijl elke niet zichtbare cirkelnaam verschijnt.

De knopjes ( t/m ( maken het mogelijk, snel namen (tijdelijk) te verbergen of juist te zien. Herhaaldelijk klikken op zo'n knop schakelt de optie tussen aan en uit. Het is vaak prettig, alleen de tekening te bestuderen zonder naamgeving erin. Of juist met alle lengtes erin vermeld.

De commando's zijn ook beschikbaar via submenu's. De handigste commando's zijn dus op twee manieren beschikbaar.
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De speciale knop met de wereldbol erop is bedoeld om ondoorzichtige ruimtelijke objecten te kunnen bekijken zoals je ze in werkelijkheid ook ziet. Alle onzichtbare stippellijntjes (en bijbehorende punten) worden dan niet getekend.

De dynamische meetkunde knopjes: [image: image4.png]



Deze maken het mogelijk, onafhankelijke punten te verslepen en te animeren. Alle afhankelijke items (punten, lijnen, cirkels, meetkundige plaatsen, enzovoort) verhuizen mee. Verderop in de handleiding worden de verschillende mogelijkheden afzonderlijk met voorbeelden toegelicht.
Wanneer je met de rechter muisknop op het knopje [image: image5.png]


 klikt, is het de bedoeling dat je, zonder een muisknop in te drukken, de muis over de tekening beweegt. Wanneer je hierbij vlak bij een object (punt, lijn(stuk) of cirkel, …) komt, verschijnt informatie over het betreffende object. Je kunt hiermee onderzoeken, hoe dit object in de tekening is gekomen tijdens het tekenen.
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Ronddraaien:[image: image6.bmp]
Klik je op dit knopje, dan verschijnt een venster, waarin je het ruimtelijke object kunt draaien om een van de assen. De bovenste getallen geven aan, hoe groot de draaihoek is per klik. Hiernaast staat 1º ingesteld.

Onder de betreffende as staat vermeld, hoeveel graden tot nu toe is gedraaid om betreffende as.

Dit knopje is slechts beschikbar voor ruimtelijke figuren.

Wanneer je met de rechter muisknop op het ronddraaiknopje [image: image7.bmp] klikt, wordt de tekening langzaam een kwart slag gedraaid. Hierbij verschijnt het animatie-controle-venster. Hierin kan onderweg de rotatie worden stopgezet. Dit commando is slechts mogelijk bij een ruimtelijke figuur, waarbij een vlak (of uitslag) op ware grootte wordt getoond.

De andere knopjes op de knoppenbalk worden in een andere les besproken.
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