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De snelknoppenbalk
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Boven in het midden staat de snelknoppenbalk. 
Hierop staan 10 knopjes, genummerd.
Je kunt deze knopjes zelf aan een commando uit het bewerken menu koppelen. 

Dit geschiedt als volgt:

· Klik met je rechter muisknop op een van deze toetsen. Het getal op de knop wordt cursief, en op de statusbalk onderaan op het scherm verschijnt de mededeling wat je moet doen: een commando kiezen.

· Kies nu (gewoon met je linker muisknop) het gewenste commando uit het bewerken menu.

· Na deze keuze wordt het getal op deze button vet. De koppeling is af.

De koppelingen worden (in een bestand) bewaard en zijn de volgende keer automatisch actief.

Wanneer je op een knop gaat staan met je muis, verschijnt een hint. Hierdoor weet je wat

het commando is dat wordt uitgevoerd wanneer je op de knop klikt (met je linker muisknop).

Je kunt een commando herroepen door bovenstaande procedure voor die button te herhalen.

Advies: Kies enkele commando’s die je erg vaak gebruikt. Een voorbeeld:
   Knop      
     commando




                      

1 Voegt midden van lijnstuk toe

2 Bepaal het snijpunt van 2 lijn(stukk)en

3 Wijzig de naam van een punt

4 Teken lijnstuk tussen 2 punten

5 Teken de lijn door 2 punten

6 Wijzig lijn(stuk)

7 Verwijder lijn(stuk)

8 Toon lengte bij lijnstuk

9 Onderhoud functies en krommen

10 Wijzig de omschrijving van de tekening

Het gebruik van zo’n knopje is voor eigen risico: als er geen lijnen aanwezig zijn, en je kiest voor een lijnstuk-commando, zijn de gevolgen onvoorspelbaar. In de menu’s kan dit niet gebeuren: alleen de commando’s die mogelijk zijn, worden getoond.
Op de snelknoppenbalk staan ook knopjes voor de calculator ([image: image4.png]&
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) en het maken van een doorsnede ([image: image2.png]


) bij een ruimtelijke figuur.
De vier handjes ([image: image3.png]


) zijn bedoeld om de tekening te verplaatsen. Klik (met de linker muisknop) op een handje en houd de muis ingedrukt om de tekening in de betreffende richting te verplaatsen. Wanneer een achtergrondfiguur aanwezig is, kan deze verplaatst worden zonder de tekening zelf te verplaatsen. Klik (met de rechter muisknop) op een handje en houd de muis ingedrukt om in de betreffende richting te verplaatsen. Een achtergrond is een bitmap-tekening, die kan worden geplaatst via beeld, kies achtergrond.
De laatste twee knopjes hebben een helpfunctie. Specifiek of over deze knoppenbalk.
















































