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Het configuratie venster

Het instellen van de gebruikerswensen geschiedt door op de menubalk te kiezen voor configuratie. Het scherm hieronder verschijnt. Per tabblad staan instellingen die bij elkaar horen, bij elkaar.
Onder de tabbladen staan twee knopjes. Het linker knopje geeft een toetsenbord op het scherm. In plaats van een toetsenbord kan dit gebruikt worden bij invoer. Het rechter knopje [OK]sluit het configureren af.

Boven het [OK] knopje staat een knopje met vraagteken: het help-knopje.
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Tabblad algemeen

Er zijn drie doelgroepen. Kiest u voor -12 jaar (In België spreekt men over graad 1), dan wordt in de menu’s alles weggelaten wat niet voor deze leerlingen relevant is. De menu’s zijn eenvoudiger en optimaal toegankelijk.

Voor de basisvorming (12-15 jaar, in België graad 2)) zijn de menu’s weer wat uitgebreider: er is iets meer mogelijk bij cirkels, de vectorrekening is beschikbaar als ook meetkunde met hoogtelijnen, de puntvermenigvuldiging en verschuivingen. Voor de groep vanaf 15 jaar (In België graad 3) zijn er geen menubeperkingen. 

Het taal-knopje geeft de mogelijkheid, te kiezen voor bijvoorbeeld Engels. Na enkele seconden zijn dan alle menu’s en hulpteksten in het Engels. Bij terugkeer naar het Nederlands is het noodzakelijk het programma opnieuw op te starten, waarna alles weer in deze taal beschikbaar is.

Start, kleur en lettertype (Aanpassingen voor slechtzienden)
Je kunt een aantal kleurinstellingen aanpassen zodat je als slechtziende de informatie op het beeldscherm beter kunt zien.

Belangrijkst zijn de teken- en achtergrondkleur. Gecombineerd met een groter lettertype en dikke lijnen geeft dit de slechtziende een duidelijker beeld van de figuur. Het volgende venster verschijnt: 
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Door op een gekleurde rechthoek te klikken, kun je een zestal kleuren instellen. Bijvoorbeeld een gele tekenkleur op een zwarte achtergrond. Daarnaast zijn de kleuren van het assenstelsel instelbaar: de assenkleur, maar ook die van primaire en secundaire roosterlijntjes. Als afdrukkleur zal wellicht zwart voor de hand liggen.

(Stel een slechtziende heeft een tekening op het scherm in het geel, met zwarte achtergrond.
Wanneer je als afdrukkleur nu zwart instelt, dan zal alles wat op het scherm geel is, bij het afdrukken worden vertaald naar zwart. Het resultaat is dus wat jij wil: een zwarte tekening op (wellicht wit) papier.)

Ook de tekenmethode bij het opstarten kan hier worden ingesteld. Schoolboeken gebruiken vaak tekeningen in de standaard tekenmethode: de y-as is dan horizontaal gekozen. Wellicht wil de docent hier liever de ingenieursprojectie als basis tekenmethode, aangezien deze realistischer is.

Punten worden in Geocadabra aangegeven met (kleine of grotere) cirkeltjes. Op deze wijze kan duidelijk worden aangegeven waar het punt op een lijn ligt, zoals gebruikelijk in schriftelijk wiskundemateriaal. De grootte van de puntcirkeltjes bij opstarten kan hier worden aangegeven. 
Linksonder kun je van die lijntjes de standaard lijndiktes instellen. Klik op de betreffende radiobutton, en daarna op de gewenste lijndikte ernaast. Ook kun je van de primaire en secundaire roosterlijntjes (in het venster roosterlijntjes genoemd) aangeven of ze al dan niet moeten worden gestippeld.

Ook kun je een basislettertype instellen, dat wordt ingesteld wanneer je het programma opstart.

Zodra een keuze is gemaakt , wordt rechtsboven een indruk getoond van hoe het scherm er ongeveer uit gaat zien bij de gemaakte keuzes. De volgende keer zal Geocadabra deze instellingen gebruiken voor elke nieuwe tekening.
Tabblad getallen
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De getaluitvoer kan ingesteld worden op vier manieren:

· Een bepaald aantal decimalen

· Een aantal significante cijfers

· Als wortelvorm, eventueel herleid

· Als (geforceerde) breuk

In de onderbouw (basisvorming) zul je wellicht kiezen voor afronding in 1 of 2 decimalen. 

In de bovenbouw wordt het aantal significante cijfers relevant. Van een gegeven getal worden de significante cijfers als volgt geteld: Neem het meest linkse cijfer, dat ongelijk is aan nul als startcijfer. Tel vanaf hier. Alle cijfers, die verderop afvallen worden slechts gebruikt bij het afronden. Enkele voorbeelden:

	getal
	3 sign.cijfers
	4 sign cijfers

	12,34567
	12,3
	12,35

	1234567
	1230000
	1235000

	0,000123457
	0,000123
	0,0001235


Advies: gebruik 4, eventueel 3 significante cijfers, en alleen meer als je deze informatie echt wilt zien, of wanneer er een grote nauwkeurigheid in berekende antwoorden wordt gewenst. Bijvoorbeeld bij regressie. Bij een polynoom van graad 5 door 6 gegeven punten lukt vaak alleen maar als het aantal significante cijfers is ingesteld op 8 of 9. Voor andere berekeningen is deze nauwkeurigheid overdreven: voor een hoek of lengte zijn 3 significante cijfers vaak prima.

De twee wortelopties bepalen, hoe bij berekeningen de wortelvormen moeten worden gepresenteerd. Indien je wortels exact tonen indien mogelijk aanvinkt, zal bij een opgevraagde lengte een wortelvorm verschijnen. Bijvoorbeeld √4.5. Wanneer je ook herleid wortelvormen aanvinkt, dan doet het programma een poging, de wortelvorm te herleiden. De wortelvorm van zojuist wordt dan 3/2 √6. Bij het oefenen van de stelling van Pythagoras bijvoorbeeld is dit wenselijk.

Wanneer je de getaluitvoer als breuk instelt, wordt elke getalswaarde vertaald in de “dichtstbijzijnde breuk” (in 7 decimalen nauwkeurig).

Representatie breuken
Een breuk kan op drie manieren worden gerepresenteerd. Bijvoorbeeld 1,75 als decimaal getal kan ook geschreven worden als 
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De getalscheider kan worden ingesteld als komma of punt-komma. Wanneer de computer is geconfigureerd voor het Nederlandse taalgebied, wordt meestal in WINDOWS de komma gebruikt bij decimale getallen, in tegenstelling tot bijvoorbeeld Amerika (en rekenapparaten), waar de decimale punt gebruikelijk is. Dan is het bijvoorbeeld lastig als bijvoorbeeld een snijpunt van twee lijnen als coördinaten (2,3,4) heeft. Is de eerste coördinaat dan 2,3 of 2? Vandaar de mogelijkheid voor de decimale komma: (2,3;4) is een stuk duidelijker.

De hoekaanduiding bepaalt of een getal bij de hoekinvoer wordt geïnterpreteerd als hoek in graden of in radialen. Bij instelling in graden kun je kiezen voor een decimale waarde of omrekening in graden, minuten en seconden. Zo is een hoek van 
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De standaarddeviatie kent een tweetal formules, gebaseerd op n of n-1. Het hangt af van het statistisch model, welk van de twee correct is. Geocadabra kan dit niet inschatten. Dat moet jij als gebruiker hier doen.

Een breuk kan worden gerepresenteerd in teller-noemer vorm, of geheel-teller-noemer. Zo is, als benadering van 
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 de breuk 
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. Bij de representatie breuken kan je voorkeur worden aangegeven.
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Meetinstrumenten

Er zijn een lengtemeter, een hoekmeter en oppervlaktemeters voor driehoeken en vierhoeken beschikbaar.  De meters zijn zowel in tweedimensionale als in driedimensionale situaties bruikbaar.

Je kunt hier aangeven of de hoekmeter naast de hoekgrootte ook de lengtes van de benen moet aangeven, of een oppervlaktemeter naast de oppervlakte ook de lengtes van de zijden moet aangeven. Je kunt aangeven, of de meters zich vrij van de tekening moeten gedragen, zich op (hoek)punten van het object moeten oriënteren, of op roosterpunten (bij vlakke meetkunde). 

Apart kan worden aangegeven hoe rechte hoeken moeten worden getoond: met een boogje (zoals ook alle andere hoeken), of met een van de twee gangbare rechte-hoek-tekens.

Bij ruimtelijke figuren kan het zijaanzicht worden opgevraagd. Kies bij aanzichten of dit het linker of rechter zijaanzicht moet zijn.
Tabblad punten
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Puntnaam automatisch hoofdletters legt vast of bij invoer van de puntnaam de eerste letter automatisch moet worden geconverteerd naar hoofdletter.

Puntnamen cursief levert bij elk punt in de tekening de naam van elk punt in cursiefschrift, terwijl bij de getallen op de coördinaatassen het lettertype alleen cursief is als het standaard lettertype cursief is ingesteld.

Puntnaam vanaf tweede positie als index legt vast hoe de naam van een punt moet worden getoond op het scherm in het geval deze naam uit meer dan één karakter bestaat. Zo heeft het hoogste punt van een octaëder standaard  T1 als naam. Wanneer je hier in het configuratiescherm deze optie aanvinkt, wordt het tweede karakter als index (in kleiner lettertype) getoond, dus niet T1, maar T1. Dit indexeren is echter niet altijd wenselijk. Wanneer bijvoorbeeld een punt als naam oog heeft, wil je niet dat dit als oog wordt gepresenteerd. (Je kunt dit omzeilen door als eerste karakter van de naam een spatie te gebruiken, maar hierdoor komt de naam iets verder van het punt af te staan, hetgeen vooral hinderlijk is bij gebruik van een groter lettertype.)

Het is mogelijk, de punten die versleepbaar zijn, herkenbaar te maken. Door de optie versleepbare punten markeren worden deze punten ietwat groter, in markeringskleur, getoond in de tekening. Deze markering wordt bij kopiëren en printen niet meegenomen.

Wanneer de muis bij het punt verslepen dichtbij een punt komt, wordt een tekst als “dit punt?” getoond. Wanneer je hier “toon coördinaten tijdens punt verslepen” aanvinkt, worden in deze tekst ook de coördinaten van het punt getoond.

Afhankelijke punten kun je niet verslepen. Bij zo’n punt verschijnt deze tekst niet.

Door “versleepbare punten markeren” aan te vinken, kun je de versleepbare punten onderscheiden van de afhankelijke punten. Ze zijn dan in de selectiekleur getekend. Bovendien wordt het rondje bij zo’n punt juist gevuld als het normaliter is ingesteld op “ongevuld”, en omgekeerd.

Een punt kan (via bewerken, puntonderhoud) gefixeerd worden, waardoor het niet “per ongeluk” wordt versleept. Het punt blijft dan op zijn plaats. Zo’n punt wordt als het ware met een spijkertje vastgepind. Het is  mogelijk, de spijkers door gefixeerde punten onzichtbaar te maken.

Positie van puntnamen optimaliseren. Indien aangevinkt, berekent het programma waar om het punt de meeste witruimte is om daar de puntnaam te plaatsen. Dit levert het mooiste resultaat, de puntnaam staat het minst in de weg. Bij animaties echter kost dit veel rekentijd, waardoor de animatie storend vertraagd wordt. Wanneer vooraf in de configuratie deze optie uitgevinkt wordt, zal de animatie veel soepeler verlopen.

In dat geval is het verstandig de checkbox puntnaamposities optimaliseren bij kopiëren aan te vinken. Zodra de copy-knop wordt geklikt, worden de puntnamen optimaal geplaatst op de kopie.
Normaliter worden in een tekening de teksten als laatste geplaatst. Om de tekst heen wordt het beeldscherm een stukje wit Soms is dit onwenselijk, omdat bijvoorbeeld juist in een arcering een “witte vlek” ontstaat. Aan de andere kant kunnen lijnen of arceringen een tekst weer minder leesbaar maken, wanneer dit niet gebeurde.

Wanneer je puntnamen naar achtergrond aanvinkt, geef je te kennen, dat je de lijnen en arceringen voorrang geeft. Hier kun je dus naar eigen inzichten en smaak, vaak ook tekeningafhankelijk, je voorkeur instellen.

Waarschuwen als punt buiten scherm valt is een optie die als volgt werkt. Verschillende commando’s voegen punten toe aan de figuur. Hierbij kan het zijn dat een of meer punten buiten het scherm vallen. Soms wil je hierover worden geïnformeerd. Vink dan deze optie aan. Maar vaak ook niet: wanneer tijdens een rotatie een of meer punten tijdelijk buiten het scherm vallen, is het niet erg fijn, om honderden keren een melding hierover te krijgen.

Tabblad lijnen, cirkels, meetkundige plaatsen
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De lijnvergelijking kan worden gerepresenteerd in twee vormen: y = ax + b  of  ax + by = c. Je kunt instellen, welke vorm het programma moet gebruiken.

Lijnstukken automatisch stippelen houdt in, dat (indien de figuur niet is opgestart als draadfiguur, dus als het object massief, ondoorzichtig is)  de niet zichtbare lijnstukken automatisch gestippeld worden.

In dit geval is het programma de baas over elk afzonderlijk lijnstuk, en kan de gebruiker zelf geen lijnstijlen instellen in de tekenbalk. (Het automatisch stippelen werkt alleen correct als de juiste lijnstukken als ribben zijn gemarkeerd, en het object convex is. Geocadabra bepaalt hiermee wat zijvlakken zijn, en zal lijnstukken waarvan het midden achter een zijvlak ligt, stippelen.)

Het programma tekent niet echt cirkels. In plaats hiervan worden een groot aantal kleine lijnstukjes getekend, die (op afstand) samen de cirkel vormen. Geef bij cirkelresolutie aan, hoeveel van die lijnstukjes moeten worden gebruikt.

Bij een hoge cirkelresolutie krijg je vooral mooie geprinte resultaten. Gebruik grotere waarden bij een hoge resolutie op beeldscherm of printer.

Rand tekenen rond arcering houdt in, dat wanneer een doorsnede wordt getekend, de lijnstukken die de grens van deze doorsnede vormen, aan de tekening worden toegevoegd.

Bij dynamische meetkunde kunnen onafhankelijke punten worden verplaatst. Van een punt dat afhankelijk van onafhankelijke punten is, kan de meetkundige plaats worden opgevraagd. De booglengte en resolutie van die meetkundige plaats bij het tekenen kan hier worden ingesteld. Een verkeerde waarde kan veel rekentijd opslokken, vooral tijdens animaties. Dat kan schokkerige beelden geven. Een grotere booglengte geeft met name bij een parabool een groter getekend deel. Een kleinere resolutie verfijnt de curve, hetgeen vooral bij een ellips zichtbaar is. Beschouw de resolutie als de afstandsmaat tussen de berekende punten op de meetkundige plaats.

Door “toon vergelijking kegelsneden” aan te vinken, zal bij een via vijf punten gedefinieerde kegelsnede (zie bewerken, kegelsneden) de vergelijking worden getoond (nabij het centrale punt van de kegelsnede).
Tabblad animatie
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Bij de keuze van een andere tekenmethode op de tekenbalk kun je ervoor kiezen, de overgang in stapjes te laten tekenen, als een animatie. Hiertoe moet de checkbox animatie tijdens wisseling tekenmethode worden aangevinkt. De bestaande tekening wordt dan in kleine stapjes vervormd tot de nieuwe tekenmethode. Je kunt hier ook opgeven in hoeveel tussenstapjes getekend moeten worden.

Wanneer deze optie niet is aangevinkt, wordt de bestaande tekening gelijk vervangen door het object, getekend in de nieuwe gekozen tekenmethode.

De checkbox toon namen tijdens animaties kan worden aangevinkt wanneer men tijdens (bijvoorbeeld) ronddraaien van ieder punt de naam erbij wil zien. Dit kan wenselijk zijn.

Het aantal stapjes per draai bepaalt bij het ronddraaien van figuren, hoeveel filmbeeldjes worden gegenereerd per een keer ronddraaien. Kies geen te klein getal, want dan zijn de filmbeeldjes onderling nogal verschillend en wordt de film schokkerig. Een groter getal verbetert dit, maar maakt de tijd, nodig voor een draai, nogal lang. Dat is echter geen probleem op een moderne, snelle computer! Een waarde tussen 300 en 1000 voldoet meestal prima.

In het programma kan met punten, lijnen, cirkels en vlakken worden geschoven. De stapgrootte bij verschuiving is hier instelbaar. Indien in een tekening de afmetingen nogal fors zijn, betekent een relatief kleine stapgrootte een uiterst vertraagde schuifbeweging, hetgeen irritant kan zijn. Omgekeerd zal bij een nogal groot ingestelde stapgrootte de verschuiving in schokken gaan, hetgeen de tekenfilm niet mooi vloeiend maakt. Als voorbereiding van een presentatie kan beter even bij elke tekening waarin beweging voorkomt, een geschikte stapgrootte worden uitgeprobeerd en opgeschreven.
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Bij animaties kun je het aantal filmbeeldjes aansturen met de verfijning tijdens animatie. Hoe groter deze waarde, hoe meer beelden er gegenereerd worden. Verhoging van deze waarde levert dus een vloeiende animatie op, die hierdoor wel vertraagd wordt.

Een tweede waarde die de filmsnelheid bepaalt is de wachttijd per filmbeeld. Deze waarde, uitgedrukt in het aantal milliseconden, bepaalt hoe lang gewacht wordt voordat het volgende filmbeeld wordt getoond. Een wachttijd van nul levert de snelste film op: de tijd tussen opvolgende filmbeelden wordt slechts bepaald door de rekentijd die de computer nodig heeft om het volgende beeld te vormen. 
De hier ingevulde waarden worden gebruik als initiële waarde bij de animatie-aansturing. Tijdens animaties kan elk worden gewijzigd voor een optimale animatie.

Factor bij figuur passend maken heeft de volgende betekenis. Indien je een te groot of te klein figuur beeldschermvullend wilt maken, kunt je dit normaliter bereiken via beeld, figuur passend maken (of, afgekort, met ctrl+0). Het is echter ook een beetje afhankelijk van de beeldschermresolutie die is ingesteld, of dit wel lukt. Standaard wordt gebruikt: 85% van de maximale tekengrootte, waardoor er ook nog plaats is voor de teksten rondom de tekening. Echter is soms een ander getal geschikter. Geef hier geen percentage in, maar een getal tussen 0 en 1, namelijk het percentage, gedeeld door 100.
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Tabblad extra
De kopieerfactor is standaard 1. Wanneer je hier voor een grotere waarde kiest, wordt een tekening in het geheugen vergroot voordat deze op het klembord wordt geplaatst. Wanneer je het resultaat dan plakt in bijvoorbeeld een tekstverwerker, en daarin de tekening verkleint, krijg je een verfijnd resultaat. Aangezien een grotere kopieerfactor veel geheugen kost, moet hier voorzichtig mee worden omgesprongen. Een factor van 1,7 is al veel (kost 1,72, ongeveer 3 beeldschermgeheugens).
Bij het kopiëren naar het klembord maakt het programma de tekening opnieuw, echter zonder overbodige witruimte eromheen. Dit kan enige tijd duren. Indien dit niet wenselijk is, kan de checkbox “snel kopiëren naar klembord” worden aangevinkt. Dan gaat het op klembord plaatsen supersnel, maar de overtollige witruimte moet u dan eventueel zelf in uw tekstverwerker eraf halen.

Vaste  eenheid in x-, y- of z-richting voor kopiëren gebruik je als je in de kopie van je tekening naar je tekstverwerker of bij het afdrukken zelf wilt bepalen, hoe lang bepaalde lijnstukken of roosterhokjes precies moeten zijn. Je kunt dit afzonderlijk voor de drie hoofdrichtingen (x, y en z) instellen.
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Op deze wijze kun je bijvoorbeeld secuur roosterhokjes van 1 bij 1 cm krijgen. Dit is bijvoorbeeld wenselijk bij werkbladen en toetsbijlagen.

Voor vectoren kun je aangeven hoe de pijlpunt moet worden gevormd. De pijlpunt is een gelijkbenig driehoekje, met een tophoek en een hoogte. Deze kun je hier beide opgeven. Hier en daar wordt in het programma gebruik gemaakt van vectoren om iets aan te wijzen. Ook daar is deze instelling van kracht. Bijvoorbeeld bij het bewegend doorlopen van regressielijnen. Of bij het doorlopen van een grafiek van een functie of kromme.
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Bij het standaard tekenen van een figuur wordt een (fictief) assenstelsel gebruikt. Hiernaast is dit assenstelsel getekend. Hierbij kiest het programma een bepaalde eenheid voor de y- en z-as. Het is echter ongewenst, voor de x-as dezelfde schermlengte te gebruiken, aangezien de x-as de diepte in loopt. [image: image20.png]Configuratie
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Gebruikelijk is hier, een verkortingsfactor van 0.5 te nemen, maar je kunt deze hier zelf kiezen. De waarde is mede afhankelijk van de richting, waarin je de x-as wilt laten lopen. Gebruikelijk is, de positieve x-as zo te tekenen, dat deze een hoek van 30( maakt met de negatieve y-as. Deze hoek wordt 

de wijkhoek genoemd. Je kunt gerust experimenteren met andere waarden. Let wel op de verkortingsfactor die je hierbij hanteert

Door de afdrukfactor te vergroten kun je een vergrote afdruk krijgen, vooral handig op een A3-printer. 

Aangezien veel moderne printers een hoge resolutie hebben (zeker ten opzichte van de beeldschermresolutie) zijn één-pixel-brede lijntjes wel erg dun op de afdruk. Door de afdrukdikte van lijnen te verhogen worden de lijnen dikker afgedrukt, met wellicht een fraaiere afdruk.

Tabblad diversen
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De vergrotingsfactor wordt toegepast bij de vergroot- en verkleinknoppen op de knoppenbalk. Een factor van 1,1 betekent 10% vergroting/verkleining per muisklik op zo’n knop.

De nauwkeurigheidsfactor staat normaliter op 1. Bij het tekenen van een functie (of kromme) genereert het programma intern een tabel van de functie, waarbij het opgegeven domein wordt onderverdeeld in maximaal 1000 stukjes (bij maximale nauwkeurigheidsinstelling). Soms is dit nog niet verfijnd genoeg. Een voorbeeld.

Beschouw de kromme 
[image: image8.wmf](,)(sin7,sin3)

xytt

=

op domein [0, 300]. Bij een maximale nauwkeurigheid 

krijg je de linker grafiek hieronder. Stapgrootte tijdens de berekening is dan 300/1000 = 0,3. Nogal grof!
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Indien in dit configuratiemenu de nauwkeurigheidsfactor op 10 gesteld wordt, is de stapgrootte 300/(10*1000)=0,03. Veel beter. Zie de tekening rechts!

Omdat er mensen zijn, die juist de linker tekening mooi vinden, zijn beide mogelijkheden van het gebruik van de tekennauwkeurigheid geïmplementeerd.

Tijdens het tekenen wordt getoond wanneer de muis dicht bij een item (punt, lijn, cirkel, enz) komt. Wanneer je dan klikt, wordt voor dat item het geactiveerde commando uitgevoerd. De nauwkeurigheid bij muisselectie bepaalt op welke afstand (uitgedrukt in beeldschermpixels) van het item het programma moet reageren. Hoe hoger de beeldschermresolutie, hoe hoger dit getal mag zijn.

De intervalbreedte bij raaklijnbepaling wordt gebruikt bij het numeriek benaderen van de helling van een raaklijn. Het is de noemer van het differentiequotiënt.

De verfijning bij snijpuntberekeningen is het aantal intervallen waarin het domein van een functie wordt verdeeld om snijpunten te zoeken. Geocadabra probeert per intervalletje een snijpunt van de functie( met een andere functie of een lijn) te vinden. Omdat hierbij ervan uit wordt gegaan dat per intervalletje maximaal één snijpunt bestaat, moet het hier ingevulde aantal niet te klein zijn. Per intervalletje wordt immers maximaal één snijpunt gevonden.

Maak het aantal intervalletjes ook niet onnodig groot: dat vertraagt het tekenwerk, wat vooral bij animaties van belang is.

Tijdens het uitvoeren van een tekencommando worden enkele tekenelementen geselecteerd. Een tekenelement kan bijvoorbeeld een punt, hoek, lijn(stuk), vlak of cirkel zijn. Van elk geselecteerd element verandert de kleur tijdelijk in de selectiekleur, waardoor herkenbaar is, waarop het commando van toepassing is. Je kunt hier aangeven, welke kleur hiervoor wordt gebruikt. Advies: kies een opvallende, weinig gebruikte kleur.

Wanneer je bij het werken met het programma een object (lijn, arcering, cirkel) moet aanklikken in de figuur, lukt dit niet altijd even goed wanneer de tekening complex is. Vandaar dat het programma links op het scherm een lijst plaatst met hierin de te kiezen objecten opgesomd. Je kunt dan betreffend object ook kiezen uit de lijst. Handig, maar dit venster met deze lijst bedekt soms een deel van de tekening. In zo’n geval kun je toon keuzelijsten aanklikken om (tijdelijk) de lijsten te onderdrukken. Je kunt ze dan later weer terugkrijgen door hier weer aan te vinken. (Je kunt ook met de rechter muisknop op een keuzelijst klikken, om deze uit te schakelen.)

Problematiek bij het verwijderen van punten, lijnen, enzovoort

Bij dynamische meetkunde zijn aan de tekeningen toegevoegde punten, lijnen (enzovoort) vaak afhankelijk van de aanwezige elementen. Wanneer je dan bijvoorbeeld een punt P weggooit, en een punt R is het midden van een lijnstuk PQ, dan is na het verwijderen van punt P, punt R ongedefinieerd. Dit kan op twee manieren worden opgelost. De eerste manier is, bij verwijdering van punt P punt R mee te verwijderen. Maar dan moeten ook weer alle elementen die van R afhankelijk zijn, worden verwijderd. Daarmee behoud je de dynamiek in de tekening. 

Een tweede oplossing is, alle afhankelijkheden op te heffen, en van ieder punt slechts de coördinaten vast te leggen. Dan kan het punt P gewoon worden verwijderd, waarbij er verder geen zichtbare informatie verdwijnt. Hierna is ieder punt weliswaar versleepbaar, maar de onderlinge samenhang in de tekening is verdwenen. Je kunt gewoon met de tekening verder gaan, maar het heeft weinig zin meer, de sleepknopjes te gebruiken.

Om de gebruiker te laten kiezen tussen deze twee mogelijkheden, is de optie “bij verwijderen de dynamiek uitschakelen” beschikbaar. Wanneer deze is aangevinkt op het ogenblik dat een element (punt, lijn(stuk), cirkel, arcering) wordt verwijderd, verdwijnen alle afhankelijkheden.

Wanneer een tekening erg complex is en er veel onzichtbare lijntjes aanwezig zijn, is het te overwegen, om de dynamiek uit te schakelen, en hierna een (groot) aantal onzichtbare elementen te verwijderen. Hierbij verandert er niets zichtbaars aan wat je op het scherm biedt.

Vertrouwelijke bestanden kunnen versleuteld worden opgeslagen. Vooraf moet dan in de configuratie de regel “bestanden versleutelen” worden aangevinkt. Zodra een bestand wordt weggeschreven, wordt dan een wachtwoord opgevraagd. Wanneer iemand later dit bestand probeert te openen, wordt het wachtwoord gevraagd.

Zodra een nieuwe figuur wordt begonnen, en je wilt er (voorlopig) een omschrijving bij hebben, klik dan de checkbox omschrijving vragen/plaatsen bij nieuwe figuur aan. Zodra de figuur gekozen is, wordt dan een omschrijving gevraagd of gegenereerd. Deze omschrijving staat standaard links onder bij de tekening. Maar als je deze omschrijving wilt onderdrukken, verwijder dan het vinkje in het configuratievenster.

In een lessituatie kan het verstandig zijn, deze optie te activeren, en de leerlingen te vragen, hun tekening te voorzien van hun naam. Wanneer deze geprint wordt, is gelijk duidelijk van wie de print-out is.

Bij het opstarten van het programma verschijnt er een ogenblik midden op het scherm een welkomvenster. Dit verdwijnt na enkele seconden, om plaats te maken voor het basis-opstart-venster.

Op verzoek van gebruikers kan dit welkomvenster blijven staan totdat er op de [OK] knop in dit venster wordt geklikt. Op deze wijze kan dit venster nader  worden bestudeerd of gekopieerd. Dan moet wel in de configuratie de optie welkom venster bevestigen  worden aangevinkt.

Het knopje voor systeembeheer is niet toegankelijk. Hierachter zitten speciale mogelijkheden verborgen om service te kunnen bieden
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