Geocadabra

Geocadabra kan je downloaden op de website
www.geocadabra.nl

1. Vlakke meetkunde

Opgave 1

Teken de cirkel ¢ met middelpunt M(2,1) en straal 5.

Construeer de raaklijnen uit het punt P(-10,4) aan de cirkel c.
Bepaal de vergelijking van deze raaklijnen en de codrdinaten van de
raakpunten.
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Via “Bewerken assenstelsel” of Ctrl-A pas je de lay-out van het assenstelsel
aan;

Via “Beeld, werkbalken” verwijder je de Gereedschapsbalk rechts van het
scherm.
Een cirkel tekenen met gegeven middelpunt en straal:

Middelpunt vastleggen:

De coordinaten van punt |
Bewerken IEI.1 IEI.'I [ taak figuur pazzend

Puntonderhoud E

A J
Toevoegen == =a|n=| Vastleggen|  Stop |

D.m.v. co6rdinaten
Carthesische codrdinaten Puntnaam |M|

Bepaal de Carthezizche coardinaten van het niguwe punt

e Vastleggen, stop

De cirkel tekenen:
Geef de ztraal van de cirkel met middelpunt M[Z; 1]

e Bewerken |5

e Cirkelonderhoud

e Toevoegen

¢ Middelpunt en straal

o Klikop M _Amieer_|

e OK

De coordinaten van punt |

Leg nu zelf het punt P vast. Merk |n.1 ||11 ™ Maak figuur passend
op dat het aantal mogelijkheden (10 . ]a ]
na “Puntonderhoud, Toevoegen”
is toegenomen. e| ale| Vastieggen| _Stop_|

Puntnaam IF'

Bepaal de Carthezizche coordinaten wan het nieuwe punt

De raaklijnen uit P aan c teken je onmiddellijk via:

Bewerken

Lijnonderhoud

Hele lijn toevoegen

Raaklijnen door punt aan cirkel

Verwijder ze weer, we gaan ze zelf construeren.
Verwijderen doe je via “Beeld, Ongedaan” maken of Ctrl-Z.
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Constructie van de raaklijnen uit P aan c:
Teken het lijnstuk [PM]

Bewerken, lijnonderhoud
Lijnstuk toevoegen

Door 2 punten

Klik opPenop M

Bepaal het midden N van [PM]

e Bewerken, puntonderhoud
e Toevoegen
¢ Midden van lijnstuk

De naam van een punt wijzig je met een van de opties na een
rechtermuisknopklik.

Teken een cirkel k met middelpunt N en straal = [NP|

Bewerken, cirkelonderhoud
Toevoegen

Middelpunt + straal

Klik op Nenop P

Bepaal de snijpunten A en B van ¢ met k
P P Geocadabra |

e Bewerken, puntonderhoud Snijpunten van cirkels C1 en C2

e Benoem sniipunten Rezultaat;
enoem s .qu te 2 snijpuntien]. &-1,07; -2,947] B[1.148; 5.327]
e Van twee cirkels

Teken de rechten (= raaklijnen) PA en PB

Bewerken, lijnonderhoud n—

Halve lijn toevoegen [l Kies liin{stuk)
P [MPN]

Door 2 punten 1927 - 1116 p = 6386 [FB]

Klik op Penop A B.947 w + 893y =-3375 [PA)

Klik op P en op B

e Berekeningen, vergelijking van een lijn(stuk)
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Opgave 2

Gegeven de driehoek ABC met A(6,8) B(-4,2) C(6,-4).

Gevraagd :

Teken deze driehoek.

Stel de vergelijking op van de hoogtelijn uit A.

Stel de vergelijking op van de zwaartelijn uit B.

Stel de vergelijking op van de drie middelloodlijnen,

bepaal de codtrdinaat van het snijpunt M van de drie middelloodlijnen,
teken de omgeschreven cirkel aan de driehoek.

Bereken de lengte van de drie zijden,

bereken de afstand van A tot de zijde BC,

bereken de opperviakte en omtrek van de driehoek.

Stel de vergelijking op van de drie bissectrices,

bepaal de coérdinaat van het snijpunt N van de drie bissectrices,
teken de ingeschreven cirkel van de driehoek.

Bereken de grootte van de drie hoeken van de driehoek.

oplossing:

Kies in het “Platte vlak” een “Driehoek met coérdinaten van de hoekpunten”.
Geef de drie stellen codrdinaatgetallen in, druk op OK en geef een
omschrijving (bijv. opgave?2).
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Ook nu kan je via “Bewerken assenstelsel” of Ctrl-A de lay-out van het
assenstelsel bepalen.

Via “Bewerken, driehoekbewerkingen” kun je al heel wat tekenen en
berekenen.

Hoogtelijn uit A:

Bewerken, lijnonderhoud

Hele lijn toevoegen

Door punt loodrecht op lijn(stuk)

Klik op A, kies lijnstuk BC

Rechtermuisklik op de getekende hoogtelijn, toon vergelijking

Vgl van de hoogtelijn @ ...

Zwaartelijn uit B:

Bewerken, puntonderhoud
Toevoegen

Midden van lijnstuk

Kies lijnstuk AC

Bewerken, lijnonderhoud

Hele lijn toevoegen

Door 2 punten

Klik op A, klik op het midden van AC

Rechtermuisklik op de getekende zwaartelijn, toon vergelijking

Vglvan de zwaartelijn @ ... ...

Geocadabra
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De drie middelloodlijnen:

Bewerken, lijnonderhoud
Hele lijn toevoegen

Middelloodlijn van lijnstuk
Klik op de drie lijnstukken

Codbrdinaat van het snijpunt M van de drie middelloodlijnen:

Bewerken, puntonderhoud
Benoem snijpunt(en)

Van twee lijnen

Wijs punt aan of wijs lijnen aan

De omgeschreven cirkel aan de driehoek:

e Bewerken, cirkelonderhoud
e Toevoegen
e Middelpunt + randpunt

e Bewerken, cirkelonderhoud
e Toevoegen
e Door 3 punten

e Bewerken, driehoekbewerkingen
e Constructie omgeschreven cirkel
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De lengte van de drie zijden:

Via een icoontje op de werkbalk kun je de lengte bij elk lijnstuk, en dus ook
de zijden laten plaatsen.

De afstand van A tot de zijde BC:

Berekeningen Bericht
Afstanden di&BC) = AD = +(1800/17)
Punt-”jn De projectie van punt & op BC = 0 (0,7059; —0,8235)

Klik op A, kies lijnstuk BC

Opperviakte en omtrek van de driehoek:

Berekeningen, omtrek
Van een driehoek
Klik op A,BenC

Criehoek ABC heeft omtrek = 4B + BC + CA = 1386 + c136 + 12 = g(59893/18)

Berekeningen, oppervlakte
Van een driehoek
Klik op A,BenC

Drighoek ABC heeft oppervlakte = 1/2  basiz * haogte = 1/2  AB * CE = 142 41800/ 7) * 4136 = 60

De drie bissectrices:

Bewerken lijnonderhoud
Hele lijn toevoegen
Hoekdeellijnen

Klik op A,dan B en C
Klik op B, dan Aen C
Klik op C, dan Aen B

Geocadabra
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Codrdinaat van het snijpunt N van de drie bissectrices:

Bewerken, puntonderhoud
Benoem snijpunt(en)

Van twee lijnen

Wijs punt aan of wijs lijnen aan

De ingeschreven cirkel van de driehoek:
Ook hier zijn er weer drie mogelijkheden.

e Bewerken, driehoekbewerkingen
e Constructie ingeschreven cirkel

o
[[m]

[=

o

De grootte van de drie hoeken van de driehoek:

e Berekeningen, hoeken

e Lijn-lijn
o KiesAB [REETEEE——
en CB Scherpe hoek tuzzen lijnen AB en CB

=E6193 =0344 ¢ rad

Je kan natuurlijk ook met de hoekmeter werken.

Geocadabra
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2. Ruimtemeetkunde

Opgave 3
Doorsnede van een kubus met een vlak bepaald door 3 punten.
oplossing:

Kies “Ruimtelijk” een “Kubus”, de ribben zijn standaard 6 eenheden lang.
Druk op OK en geef een omschrijving (bijv. opgave3).

Kies drie punten:

Bewerken, puntonderhoud

Toevoegen

Punt ergens op lijn(stuk)

Kies een punt op lijnstuk AB, op lijnstuk CG en op lijnstuk EH.

Arceer de doorsnede van het vlak IJK met de kubus ABCDEFGH:

e Bewerken, vlakonderhoud
e Een viak arceren

Eon arcorng beschiiven |
Broeer———— ~Kiez doorznede ype

" Een veelhosk Croor 3 punten

|7F Eendnnrsneda Dvoor lijn everwijdig aan andere lijn

Dioor punt everwijdig aan wlak
Dioor punt loodrecht op lijn
Middellood-lak wan hnztulk

Draor middel wan vlakvergelijking
Bizzectriceviakken van 2 vlakken

[T Dok grondlijnen generenen

[ Wlak verschuifbaar maken

i N N N e B

Annuleer | k. ||
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Rond het object heenlopen:

e Verander in de gereedschapsbalk de “ingenieursprojectie” in “langs
kijklijn”.
¢ KiIik nu op het icoontje “loop rondom het object” (= het huisje).

De twee helften van de kubus zichtbaar maken:

Bewerken, vlakonderhoud

Splits object langs arcering

Met de “+” haal je de twee delen verder uit elkaar
Loop nogmaals rond het gesplitste object

De twee helften plaats je weer tegen elkaar via Ctrl-Z

De doorsnede op ware grootte:

e Bewerken, vlakonderhoud
e Een vlak op ware grootte
e Kilik op 3 punten van het viak

Via het menu berekeningen kun je nu de oppervlakte, de omtrek, de lengte
van de zijden en de grootte van de hoeken berekenen.
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Het snijvlak evenwijdig verschuiven:

e Bewerken, vlakonderhoud
e Verplaats vliak
e ‘Speel’ nu met de constante (= vierde getal)

¥lak beszturing |

||11 |n.1 ||11 |n.1|
2x o+ -3y + -3z = 141

e ale| ale| alel

Annuleren | W aztleggen |

Opgave 4

Bepaal de doorsnede van een ander basisobject (balk, cilinder, kegel,
tetraéder, piramide, prisma, ...) met een vlak.
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Opgave 5

In de onderstaande balk zijn verschillende lijnstukken getekend. Welke
lijnstukken zijn evenwijdig, snijdend of kruisend.

H

.

~ O

oplossing:

Het probleem verkennen:

Draai het object een aantal maal om. Je merkt zelf wel, welke lijnstukken
evenwijdig zijn en welke niet.

Bewerken, puntonderhoud Geocadabra
Benoem snijpunt(en)
Van twee lijnen

Klik twee lijnstukken aan

Geen zhijpunt! [ DM en BH kruizen ellzaar. |

Geocadabra

een znipunt! [ DM en MF zin evenwijdia.]

Geocadabra

Geen znijpunt! [ DM en LC kizen elkaar. ]
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Opgave 6

Beschouw de kubus
ABCDEFGH.

Bepaal de ligging van de

rechten BD, BG, EG, EA, HM
en FB t.o.v. het vlak(ACH).

oplossing:

Teken eerst de rechten.

e Bewerken,

puntonderhoud
e Benoem snijpunt(en) A
e Van lijn met vlak B

e Kies een rechte en het vlak

Boiot Wl |

Liin ED st viak HAC in punt M 3, 3; 03 Lijn BG loopt evenwidig aan vlak HAC

Beicht Geocadabra 3|

Lijn HM ligt inv wlak HAC

Liin BF znijdt wlak HAC in punt | (8; &; =63

Geocadabra E3 |

Lijn EG loopt evenwidig aan vlak HAC

Lijn AE zrijdt wlak HAC in punt

A (5, 0,0
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Opgave 7

Beschouw een regelmatige vierzijdige piramide TABCD.
Het grondvlak ABVD is een vierkant en TM is een loodlijn op dat grondvlak.
N is het midden van [BC].

oplossing:

Hoek tuzzen lijn CB en wlak ThH
=90° =05 ¢ rad

Toon aan dat de rechte TM de rechte BC loodrecht kruist.

Toon aan dat het vlak TMN loodrecht op de rechte BC staat.

Staat het vlak TMN loodrecht op het vlak TBC?

Construeer in driehoek TMN de loodlijn uit M op de rechte TN. Ga na
dat deze rechte de loodlijn is vanuit het punt M op het viak TBC.

T

Berekeningen, hoeken
Lijn-lijn

Kies lijnen TM en BC
Berekeningen, hoeken

Lijn-vlak
Kies lijn BC en vlak TMN

Berekeningen, hoeken
Vlak-viak
Kies vlakken TMN en TBC

Loodlijn uit M op vlak TBC:

Bewerken, lijnonderhoud
Hele lijn toevoegen

Door punt loodrecht op vlak
Klik op M, kies vlak TBC

Ga na dat deze rechte TN snijdt onder een rechte hoek:

Bewerken, puntonderhoud
Benoem snijpunt

Van twee lijnen

Wijs lijnen aan

Berekeningen, hoeken
Lijn-lijn
Kies TN en de loodlijn uit M op viak TBC

Geocadabra
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Opgave 8

De blokkendoos

Kies “Ruimtelijk” en “Blokkendoos” en geef een omschrijving.

/

0 zij- en bovenaa... F3

"L

-

Slelese Klele e Klele e
|
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3. Functies

Geocadabra is voornamelijk ontworpen om meetkundige problemen op te
lossen. Het programma laat wel toe om de grafiek van een functie te plotten
en nulpunten en extrema te bepalen.

Opgave 9

e Teken de grafiek van de functie f(x) = 3 + 2x — x2.
e Bepaal de codrdinaat van de snijpunten van deze grafiek met de x-as.
e Bepaal de codrdinaat van de top.

oplossing: Dnderhoud functie |
Type
. “ " ” * i i Domein =[|-14 .14
Kies “Platte vlak, leeg ruitjesvlak” . i: E“”C“E"'m’?'?h”“ 1 | ! ‘
romme definitie
" Poolcoordinaten
e Bewerken
e Functies en krommen e |
e Onderhoud
¢ Nieuwe functies of krommen
e Bewerken —wiat te tekenen
e Functies en krommen * De functie zelf O De inverse
e Analvse " De afgeleide functie
y " De primitieve functie, statpunt = [ ID |0 |
* Nu_lpunten ' De functie gedraaid Eentruml Ratatiehoek |50
e X-linkergrens : -6

X-rechtergrens : 0 Liindikte [ Kleur I
' J

Bereken snijpunt
e X-linkergrens : 0
X-rechtergrens : 6

Bereken snijpunt Venwider | ™ dceren
Bewerken Annuleer | ™ Zoomfit EI (1] 4 |

[ Toon tabel

[ ]

e Functies en krommen

e Analyse 100

e Maximum

e Ondergrens : -4 !
Bovengrens : 4 )
Bereken £
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4. Telproblemen

Opgave 10

In een vaas zitten 4 gele en 2 rode knikkers.

e We trekken 3 knikkers zonder teruglegging. Bereken de kans op
precies één rode knikker.

e We trekken 3 knikkers met teruglegging. Bereken de kans op precies
€én rode knikker.

oplossing:

Kies "Statistiek en kans, boomdiagram” . KT |
T oepazsing
= Platte vlak " Tabel imparteren

—k.ansrekening en statiztiek

Type Tekennchting—— [ Maamge

. A ' Geen " Frequentietabel
= Met teruglegging % Links - rechts i Tordll € Wasrschiiikheidspapier

* Zonder teruglegging = Boven - onder  Getal| © Simulatie

& Boomdiagram

Diepte |3 vI  Analyse normaal model
= Analyse binomiaal model
Subtakken ¢ knooppunt |2 vI Ees BIETIEE HEEE

¥ Reken de boom door
[Getalzinformatie per tak:

" Resterend aantal o Wemerk |

+ Kanz al: niet vereenvoudigde breuk ™ “erberg kansen

{~ Kanz al: vereervoudigde breuk

" Eanz al: decimaal getal :
['e beginhoeveelheden per soort K.ansverdeling |

Afmetingen bool

e
|

I-‘i 2
D'e omzchiijving per soort Kansverdeling E3 |
G i Kies kansvariabels

G

i+ R

De kans op precies €én rode knikker _
zonder teruglegging is dus : I Eigen kolomwaarden

¥ Toon resultaten als breuk! Diagram |

Yemwachtingswaarde

W ariantie 245
Standaarddeviatie 06325
waarde kans
1/5
1 a/h
2 1/5
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BG #HR  kans

3 0 (244120

E 1 (2447120

d 1 (244120
1 2 |8/120
d 1 (244120
1 2 |8/120
1 2 |8/120

D Kansboom | |7

Type Tekenrchting - Maamaeving knooppurte
i+ Met teruglegging " Links - rechts F_ ?Elfnt

: * Teks
i~ Zonder teruglegging ¥ Boven - onder  Getallen

Subtakken # knooppunt 2

HG  HR kans
3 o |gs27
2 1 |4/427
2 1 |4/427
1 2 |2427
2 1 |4/27
1 2 |2427
1 2 |2427
1] 3142

Dipe e Konsverdeling |
I j"

—Fies kansvanabele

[+ Reken de boom door G
Getalsinformatie per tak—————— & @ op
= Resterend aantal o Venaerk |

= Kanz als niet vereenvoudigde breuk ™ Werberg kansen
i+ Kanz al: vereervoudigde breuk

[~ Eigen kolomwaarden

i Kanz al: decimaal getal :
De beginhoeveelheden per zoort K.ansverdeling |

|4 2 [+ Toon resultaten als breuki

Criagram |

D'e omachrijving per zoork Yemwachtingswaarde
IG R Mariantie 243
Standaarddeviatie 08165
waarde kanz
De kans op één precies rode knikker 8/27
met teruglegging is dus : 1 4/1
2 2419
3 17427

Geocadabra
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5. Beschrijvende statistiek

Opgave 11

Gegeven volgende frequentietabel:

Kl absolute
asse frequentie
g
[18, 21 0
[21 , 24] 3
[24 , 27] 7
[27 , 30[ 10
[30, 33[ 12
[33, 36] 13
[36 , 39[ 11
[39, 42 8
[42 , 45] 4
[45 , 48] 0
Gevraagd:

e Histogram + frequentiepolygoon

o Ogief
e Boxplot

oplossing:

Kies “Statistiek en kans, frequentietabel” .

Tabelinvoer, handmatig invoeren, intervalnotatie

T abel
—Frequentistype MieLiwe tabel
L Helatief_ ../ Wenwerk tabel
[T Curnulaticf
¥ Intereal notatie
Wan |t|:|t |frequentie ||:umulatief | =
1|18 21 ] -
2|2 24 3
| 3|24 27 7
|4 |27 an 10
| 5 |30 a3 12
| B |33 a6 13
| 7|36 a9 11
| 8|39 42 a
ENES 45 4
| 10 45 43 1]
11 =

Geocadabra
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mu=33.35_ sigma- 554 74 |

% Staaf- of lijndiagram %
—Grafigksarmm il
[ Diagrammen relatief tekenen

[~ Gebruik frequentiedichtheid
v Staafdiagram [=histogram]

[T Cumulatief
Liindikte -
v Lindiagram [=frequentiepalygaon]
[ Curnulatief

Liirdikte = -

20 25 ki 35

40 45

mu=33.35 sigma= 5542

+ Staal- of lijndiagrarn

—Grafieksomm i
[ Diagrammen relatief tekenen

[ Staafdiagram [=histogram]
[T Eummulaticf

Lindkte [ -] [
v Lindiagram [=frequentiepolygoon)
v Cumulatief

Lijrdikte [T = -

v Boxplat
¥ Hulplinties

Liircdikte [ = -
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6. Animaties

Opgave 12

Bepaal de doorsnede van een kubus met een vlak bepaald door 3 punten stap
voor stap en maak hiervan een animatie.

oplossing:

Teken eerst de kubus.

Klik op het icoontje “Start opnemen nieuwe animatie” en

kies hier voor opnemen.

+ Miet actiek

" Afspelen
" Opremen
" Bewerken

Je krijgt nu een dialoogvenster waarin de naam van de animatie wordt
gevraagd. Alle aangemaakte figuren komen in een afzonderlijke map met
dezelfde naam als het bestand zelf. Een opnamebestand krijgt de extensie

‘opn” mee.

Het onderstaande venster verschijnt. Hierin kan je twee verschillende opties

aanvinken:
Camera |

—Animatie opnemer

E El Aantal beelden: 0

kubuzdoorsnede

—Ophame detail
[ Beweaging vanaf mu opremen

¥ iOmschnpving bij elke volgende dia invoeren

Tijdzduur weergave dia [msec)

|1 a0

Beweging vanaf nu opnemen:

ledere beweging wordt opgenomen en
onderaan kan je aanduiden hoe lang iedere
dia blijft staan.

Omschrijving bij elke volgende dia invoeren:
Telkens je op de knop “Voeg huidige tekening
toe aan animatie” klikt, verschijnt een
dialoogvenster waarin een omschrijving kan
worden ingegeven.

Bepaal de doorsnede stap voor stap, en klik na iedere stap op “Voeg huidige

tekening toe aan animatie”.

Nadien klik je op het andere icoontje om de opname te stoppen.

Geocadabra
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uitwerking:

Opname starten
Projecteer K op grondvlak

Bewerken, lijnonderhoud
Hele lijn toevoegen

Door punt loodrecht op vlak
Punt K, vlak ABC =» rechte |
=>» tekening toevoegen aan dia

Bewerken, puntonderhoud
Benoem snijpunt

Van twee lijnen

Rechte | en lijnstuk AD =» punt M
=>» tekening toevoegen aan dia

e Verwijder rechte | (rechtermuisknop)
e Bewerken, lijnonderhoud

e Lijnstuk KM toevoegen

=>» tekening toevoegen aan dia

De projectie van J op grondvak is punt C
Bepaal snijpunt van rechte MC met rechte KJ

e Bewerken, lijnonderhoud

e Hele lijn toevoegen

e Door 2 punten KenJ

=>» tekening toevoegen aan dia

e Bewerken, lijnonderhoud

¢ Hele lijn toevoegen

e Door 2 punten M en C

=>» tekening toevoegen aan dia

Bewerken, puntonderhoud
Benoem snijpunt

Van twee lijnen

Rechte MC en rechte KJ = punt P
=>» tekening toevoegen aan dia

IP = snijlijn van het vlak IJK met het grondvlak

e Bewerken, lijnonderhoud

e Hele lijn toevoegen

e Door 2 puntenlenP

=>» tekening toevoegen aan dia
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Bewerken, puntonderhoud
Benoem snijpunt

Van twee lijnen

Rechte IP en lijnstuk BC =» punt R
=>» tekening toevoegen aan dia

e Bewerken, lijnonderhoud
e Lijnstuk IR toevoegen
=>» tekening toevoegen aan dia

Teken lijnstuk RJ

e Bewerken, lijnonderhoud
e Lijnstuk RJ toevoegen
=>» tekening toevoegen aan dia

Teken lijnstuk KT

Bewerken, lijnonderhoud

Hele lijn toevoegen

Door punt evenwijdig aan lijnstuk
Klik op K, kies lijnstuk IR

=>» tekening toevoegen aan dia

Bewerken, puntonderhoud

Benoem snijpunt

Van twee lijnen

Evenwijdige door K en lijnstuk HG = punt T
=>» tekening toevoegen aan dia

¢ Verwijder de evenwijdige (rechtermuisknop)
e Bewerken, lijnonderhoud

e Lijnstuk KT toevoegen

=>» tekening toevoegen aan dia

Teken lijnstuk TJ

e Bewerken, lijnonderhoud
e Lijnstuk TJ toevoegen
=>» tekening toevoegen aan dia

Teken lijnstuk KU

Bewerken, lijnonderhoud

Hele lijn toevoegen

Door punt evenwijdig aan lijnstuk
Klik op K, kies lijnstuk JR
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=>» tekening toevoegen aan dia

Bewerken, puntonderhoud

Benoem snijpunt

Van twee lijnen

Evenwijdige door K en lijnstuk AE = punt U
=>» tekening toevoegen aan dia

¢ Verwijder de evenwijdige (rechtermuisknop)
e Bewerken, lijnonderhoud

e Lijnstuk KU toevoegen

=>» tekening toevoegen aan dia

Teken lijnstuk Ul

e Bewerken, lijnonderhoud
e Lijnstuk Ul toevoegen
=>» tekening toevoegen aan dia

Doorsnede IRJTKU arceren

e Bewerken, vlakonderhoud

e Een vlak arceren

e Je hebt nu de keuze : en doorsnede of een veelhoek (6 hoeken)
=>» tekening toevoegen aan dia

Opname stoppen

Arceer————
¥ Een veelhosk
{~ Een doorsnede

Aantal hoekpunters IE vl

Annuleer []:4

animatie afspelen:

Klik opnieuw op de camera zodat het venster “camera” opnieuw verschijnt.
Kies voor “afspelen”, selecteer de gewenste animatie en druk op OK. Je krijgt
een dialoogvenstertje te zien met knoppen die vergelijkbaar zijn met die van

een videorecorder.

—doarzneded

g af 89
i |Ga naar ne IE El
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