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Doorsnede oefening 1

Kies de figuur tekeningen\oefeningen\doorsneden\oefening 1 a.3D
Je ziet een kubus ABCD.EFGH met hierin de octaëder KLMNIJ.

Deze is gevormd door de middens van de 6 zijvlakken van de kubus met elkaar te verbinden.

Gevraagd wordt, de doorsnede te tekenen van de octaëder met het vlak ABGH. Dit vlak is erbij getekend in figuur oefeningen\doorsneden\oefening 1 b.3D. 
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Dit is een heel bijzondere figuur. Ga dit als volgt na: kies 

[image: image2.png]Puntonderhoud
Linonderhoud »

] »





Het volgende venster verschijnt:
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Selecteer zoals hier aangegeven, en klik op OK.

Selecteer nu 3 punten uit het doorsnedevlak door in de buurt ervan te klikken met de linker muisknop: A, B en G bijvoorbeeld. Hierdoor ontstaat de doorsnede.

Valt je niets op? Welnu, hoe weet het programma dat de doorsnede moet worden genomen met de octaëder, en niet met de kubus? Het geheim zit in het begrip ribbe. Je kunt vooraf aangeven, van welk lichaam de doorsnede moet worden bepaald door alleen alle snijlijnen van zijvlakken van het gewenste ruimtelijke lichaam te markeren als ribbe!
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Maar nu eerst controleren, of dit in figuur oefeningen\doorsneden\oefening 1 a.3D het geval is. Begin hiertoe weer met deze figuur. Op de knoppenbalk bevindt zich onder andere nevenstaande knop. Klik hierop, en de lijnstukken van de figuur die als ribbe zijn gemarkeerd, worden gekleurd weergegeven, en alle andere lijnen grijs.

Wanneer je een doorsnede opvraagt, neemt het programma het object, dat de ribben bevat, als basis voor een doorsnede. Alle andere lijnen en lijnstukken worden hierbij genegeerd. (In plaats van deze knop kun je ook kiezen in de menustructuur Bewerken, lijnonderhoud, toggle ribben, toon alle ribben. In dat menu tref je ook de mogelijkheid aan, lijnstukken al dan niet als ribbe te markeren.

Bij het beginnen met een nieuwe figuur (Bestand, nieuw) zijn de ribben automatisch hierin opgenomen.
Maar hoe krijg je dit nu zelf voor elkaar? Dit is erg eenvoudig. Als oefening gaan we deze tekening gewoon van begin af aan opbouwen.

Kies 
bestand, nieuw 

en kies een  kubus met ribben 6.

Kies
gereedschap
kleur licht grijs 

           
eerste lijnstijl (doorgetrokken lijn)

bewerken, lijnonderhoud, wijzig

en klik de volgende lijnen aan: AB, BC, AE, BF, CG, EF, FG, GH en HE

Kies 
gereedschap, tweede lijnstijl (stippellijn)

en klik de volgende lijnen aan: DA, DC, DH.

Nu zijn alle ribben van de kubus licht grijs.

(Het kan ook slimmer: kies eerst: 
bestand, nieuw

 gereedschap, kleur licht grijs, 

en hierna pas  


kubus met ribben 6.

Dan wordt de kubus gelijk helemaal in die kleur getekend.)

Nu gaan we per zijvlak het midden ervan bepalen. Kies bewerken, puntonderhoud, toevoegen,  midden tussen 2 punten  en selecteer de volgende puntenparen:

A en C 
E en G

A en F

D en G

E en D

F en C

Hierdoor worden de 6 middens I, J, K, L, M en N van de zijvlakken in de tekening geplaatst.

Kies nu de tekenkleur rood: gereedschap, tekenkleur  rood, OK.

Verbind nu de punten IJKLMN met elkaar: kies bewerken, lijnonderhoud,  lijnstuk  toevoegen en klik per lijnstuk op de twee eindpunten. Doe dit eerst voor alle lijnstukken die je niet wilt stippelen (en zorg er vooraf voor dat in gereedschap de bovenste lijnstijl is geselecteerd). Kies hierna in gereedschap, lijnstijl de tweede lijnstijl (stippelen), en teken de drie resterende stippellijnen. 

Nu lijkt de tekening af om aan de doorsnede te beginnen. Maar de schijn bedriegt! Je moet nog aangeven, van welk lichaam je de doorsnede wilt hebben. We gaan nu aangeven dat dit de octaëder IJKLMN is en niet de kubus ABCDEFGH. De snelste manier: bewerken, puntonderhoud, toggle ribbe(n), alle lijnen worden ribbe.

Alhoewel dit onzichtbaar is, zijn nu alle lijnstukjes van zowel de kubus als van de octaëder ribben geworden.

Nu gaan we de lijnstukjes van de kubus als niet-ribben markeren.

(het woord toggle in het menu betekent letterlijk "schakelaar". Indien je een lijnstuk selecteert (door in de buurt ervan te klikken met de muis) wordt dit lijnstuk juist ribbe indien dit niet zo was, of omgekeerd: juist geen ribbe indien het een ribbe was.)

Kies bewerken, lijnonderhoud, toggle ribbe(n), wijs een lijn(stuk) aan.

Selecteer nu de 12 ribben van de kubus. Pas op: klik niet in de buurt van een ribben van de octaëder!

Ten slotte kun je de toestand van alle ribben controleren. Kies bewerken, toggle ribbe(n),  toon alle ribben of gebruik de toets op de knoppenbalk.

Als het goed is, zie je de kubus weer lichtrijs en de octaëder paars.

Vraag nu de doorsnede op van de octaëder met het vlak ABGH: kies bewerken, vlakonderhoud, een vlak arceren, vlak door 3 punten, zonder grondlijnen.

Klik nu 3 punten uit het doorsnedevlak door in de buurt ervan te klikken met de linker muisknop: A, B en G bijvoorbeeld. Hierdoor ontstaat de doorsnede.
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