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De vorm van een doorsnede

Je kunt een ruimtelijk object doorsnijden met een vlak. Je kunt je dit voorstellen alsof het object van hout is gemaakt, en in twee stukken wordt gezaagd volgens een rechte zaagsnede.
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De vorm van het doorsnijdingsvlak (de doorsnede) hangt af van 

· het object;

· de richting van de doorsnede;

· de plaats van de doorsnede ten opzichte van het object.

We gaan aan de hand van een kubus onderzoeken, welke vorm de doorsnede zoal  kan hebben. Hiernaast staat de kubus getekend, met lichaamsdiagonaal  EC.  

Voeg nu een punt op  EC  toe, kies dit punt in de  buurt van punt  C. (Je krijgt punt  I )
We gaan nu een vlak tekenen: Kies bewerken, vlakonderhoud, een vlak arceren. 
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Vul het dialoogvenster, dat hierdoor verschijnt, als volgt in:

Klik op OK, kies kleur en arceerstijl op de gereedschapsbalk. 

Op de opdrachtregel onderaan het scherm lees je dat je eerst het punt moet selecteren. Klik op punt  I. Daarna moet je de lijn selecteren. Klik op de lijn  EC.  

De doorsnede wordt getekend.
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De opdracht regel vraagt opnieuw om een punt te selecteren. Omdat we dit niet willen moeten we even op de rechtermuisknop klikken. Zo komen we weer terug in de uitgangspositie.

Om het vak te verschuiven, moeten we punt  I verplaatsen langs lijnstuk  EC.  Het vlak is namelijk afhankelijk van punt  I.

Klik nu punt  I  aan (en houdt de linker muisknop ingedrukt) en beweeg dit punt langs lijnstuk  EC.  Je ziet nu het vlak mee verschuiven en kunt goed bestuderen welke vormen worden aan genomen. 
Je krijgt in dit geval een zeshoek of een driehoek. Voor beide mogelijkheden is op de volgende pagina een voorbeeld getekend. 
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Wanneer je het resultaat wilt vastleggen, klik dan met de rechter muisknop op de tekening.
(Als je nog een tweede vlak wilt zien: kies dan een tweede punt  J op EC, en teken het vlak daardoor, loodrecht op EC .

Gebruik voor de duidelijkheid wel een andere kleur.)
Je kunt natuurlijk ook andere vormen krijgen door de richting van het doorsnedevlak te wijzigen. Begin eens met de volgende doorsneden (door 3 punten die je zelf mag kiezen op verschillende ribben). Onderzoek welke vormen je kunt krijgen door een of meer van de drie beginpunten te schuiven.
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Opdracht:
Ga zelf aan de slag met andere objecten. 
Een voorbeeld:
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Hiernaast links staat een prisma (in isometrische projectie) waarbij gestart is met vlak  door drie punten die op ribben geplaatst zijn.
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Rechts is gestart met vlak  BNM 

(N en M zijn willekeurig op AG en DE geplaatst.)




















































































