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Basistoepassing 
Symmetriepatronen maken
Doel: ontwerpen van fraaie vlakvullingen waarbij vaak lijn- en rotatiesymmetrie een rol speelt.
Opstarten: zie hiernaast.

Je begint met een regelmatige veelhoek, waarvan je het aantal hoekpunten zelf mag kiezen. Als je daarna op [start] klikt, kun je beginnen.
De veelhoek verschijnt, met al zijn diagonalen.  
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Boven de tekening staan allerlei knopjes, die helpen bij het tekenen.

Links staan enkele algemene knopjes, die je bij alle basistoepassingen tegenkomt:
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Om technische redenen kun je de tekening niet rechtstreeks printen. Wel kun je met het kopieerknopje de tekening verplaatsen naar je tekstverwerker of een tekenprogramma (bijvoorbeeld PAINT). Van daaruit kun je de tekening dan wel printen.
In het rechterdeel boven de tekening staan allemaal knopjes die specifiek voor het ontwerpen bedoeld zijn.
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De knopjes hebben allemaal twee betekenissen. Je kunt erop met je linker muisknop klikken. Maar ook met de rechter muisknop. Dan gebeurt er iets anders. Probeer maar.
Het idee is dat je gedeeltelijk gaat inkleuren met verschillende kleurtjes. Hierna moet een ander uit je groepje de tekening afmaken, waarbij de opdracht is, de eindfiguur lijnsymmetrisch of draaisymmetrisch te krijgen.

[image: image4.png]EEPLE

Arimati vertcaal spiegelen





Hiernaast staan een voorbeeld van een begintekening. 
Deze kun je op verschillende manieren lijnsymmetrisch maken. Dat betekent dat je de figuur zò kunt vouwen, dat de inkleuringen precies (per kleur) op elkaar passen.
Hieronder staan twee mogelijke resultaten. 

Wat is het verschil?
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Kopieer je tekeningen naar een document waarin je ze allemaal verzamelt, en schrijf erbij wat je ervan vindt.

Wie maakt de mooiste?
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